FORMACAO INICIAL DE PROFESSORES QUE ENSINAM MATEMATICA:
UM RELATO A PARTIR DO PIBID

Maria Luiza Evangelista Gil

Universidade Estadual de Maringa (UEM)

Bolsista do Programa Institucional de Iniciacdo & Docéncia — PIBID
Email: malugil1210@gmail.com

Luciana Figueiredo Lacanallo Arrais

Universidade Estadual de Maringa (UEM)

Coordenadora do Programa Institucional de Iniciagdo a Docéncia — PIBID

Email: llacanallo@hotmail.com

Eixo V — Educacdo, trabalho docente e falsa regulamentagéo: formagéo, remuneracéo,

carreira e condicdes de trabalho; praticas de iniciacdo a docéncia

Esse resumo tem como objetivo discutir o processo de formacao inicial de professores
a partir de uma situagdo didatico-pedagdgica elaborada na Universidade e desenvolvida no
espaco da escola publica. Essa articulagdo entre educagdo superior e educacdo basica foi
possivel em razdo da oportunidade, enquanto bolsista no Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do curso de Pedagogia da Universidade Estadual de Maringa
(UEM) de vivenciar a realidade escolar, promovendo aproximacao entre teoria e préatica.

Relatos dessa natureza, que evidenciam o movimento de elaboracéo e desenvolvimento
de atividades de ensino, possibilitam que o futuro professor possa conhecer melhor a realidade
das escolas publicas de educacdo basica e ao mesmo tempo identificar os inimeros aspectos
envolvidos na docéncia. Ao assegurar esse movimento, entendemos que a educagdo esteja
cumprindo sua funcéo de viabilizar a todos os alunos, a aprendizagem. Nesse sentido, faz-se
necessario elaborar projetos pedagdgicos e atividades que possibilitem o pleno
desenvolvimento humano por meio da apropriacdo do conhecimento cientifico.

Isso porque, 0 homem, nasce desprovido de conhecimento, mas, precisa ter acesso a ele
para assegurar sua sobrevivéncia. Assim, dominar alguns signos e instrumentos, desenvolver
fungdes mentais superiores torna-se essencial. Por isso, a escola é indispenséavel para que ocorra
a transformacédo desse homem em um ser social. Vygotsky (2001) aponta a linguagem como

determinante para o crescimento intelectual da crianca, pois pela linguagem ela pode integrar-



se e interagir-se com a sociedade, pois “a maior descoberta da crianga, so ¢ possivel quando ja
se atingiu um nivel relativamente elevado do desenvolvimento e da linguagem. Para ‘descobrir’
a linguagem ¢ necessario pensar” (VYGOTSKY, 2001, p. 133).

A linguagem é criada pelo homem e permite sua evolugdo, ja que a medida que se
apropria da linguagem, ele estabelece a interagdo com o outro, consegue interferir no meio e
organizar seu comportamento. Dentre as muitas linguagens presentes no meio em que o sujeito
esta inserido, destacamos a matematica. A matematica é uma linguagem capaz de auxiliar o
homem a satisfazer suas necessidades e promover o desenvolvimento da sociedade.

Aprender matematica ndo é s6 aprender uma linguagem, é adquirir
também modos de accdo que possibilitem lidar com outros
conhecimentos necessarios a sua satisfacdo, as necessidades de
natureza integrativas, com o objectivo de construcdo de solucdo de
problemas tanto do individuo quanto do colectivo (MOURA, 2002,
p.62).

A matematica vem como resposta a uma necessidade coletiva para solucionar
problemas, estabelecer relagdes e viabilizar a comunicagdo. Para Moura (2002, p.50) “0
desenvolvimento do conhecimento matematico, nesse processo, é parte da satisfacdo da
necessidade de comunicacao entre 0s sujeitos para a realizacao de ac¢des colaborativas. ”

Nessa direcdo, sabemos que a matematica estd presente na infancia e que é aprendida
conforme a crianga promove relagbes com os adultos, pois as criancas aprendem conforme
ressignificam as acdes no seu dia a dia. Porém, esse aprendizado nas relacdes sociais ndo é
suficiente para a vida em sociedade, pois a partir dele dificilmente serd desenvolvido
significados generalizados que guiem a novos conhecimentos, por isso a escola tem o papel de
ensinar os contetdos matematicos de forma que assegure os aspectos cientificos das diferentes
areas de conhecimento, no caso aqui discutido, a matematica.

Mas, podemos questionar diante dessas consideracdes, o que envolve a matematica?
Que sistema de conceitos faz parte da matematica trabalhada na escola?

Ao trabalhar com matematica na educacdo para a infancia, se
compreenda que a aprendizagem das criancas se da pela apropriacao de
um sistema de representacdo do nimero e do espaco, considerando a
natureza social do processo de elaboragéo desses signos numeéricos e da
linguagem geométrica. (ARAUJO, 2002, p.36)

Nesse sistema de conceitos que caracterizam a matematica, o ensino da multiplicacao é
algo que desafia os educadores de modo geral, isso porque geralmente é realizado de forma
empirica e repetitiva. De acordo com a proposicao davydoviana esse ensino deve trazer sentido



para os alunos a fim de que consigam compreende-lo de fato, a medida que ao se apropriar do
conceito forme o pensamento, assim como aponta Davydov (1982 apud HOBOLD e ROSA,
2017, p.3) “reune principios psicoldgicos em virtude de objetivos pedagdgicos e didaticos que
promovem nos estudantes o desenvolvimento do pensamento tedrico-cientifico”.

Na busca por organizar na escola esse processo de compreensdo, adotamos como
recurso para a problematizacdo com o intuito de inserir as criangas em uma acgao investigativa,
0 jogo. O jogo é um recurso didatico que pode promover a aprendizagem de conteddos
matematicos e por meio dele é possivel desenvolver o pensamento tedrico. Desse modo,
Lacanallo (2016, p. 664) aponta que “0 jogo, como uma atividade humana, é social pelo seu
contetdo (as relaces entre os homens e suas condi¢des de trabalho e vida) e isso impede
entendé-lo em partes. A unidade de toda atividade ludica e as propriedades inerentes a ela ndo
podem ser separadas”, portanto o professor precisa promover agfes para que conceitos
cientificos sejam apreendidos por meio do jogo.

Buscando aproximar esses principios tedricos da pratica escolar, apos a contacdo da
literatura infantil “Uma joaninha diferente” de Regina Célia Melo, 0 grupo de pibidianos do
curso de Pedagogia buscou meios didaticos para explorar conceitos matematicos partindo da
personagem principal.

Em nosso trabalho de pesquisa sobre possiveis jogos, localizamos nas redes sociais
varios jogos que despertaram nosso interesse, em especial, 0 jogo da joaninha. Encontramos
um jogo feito com um tabuleiro grande em forma de joaninha, dividido ao meio e todo coberto
com o contorno de circulos representando as pintas que caracterizam o inseto. Para jogar, 0s
alunos sdo organizados em duplas e cada um fica com um lado do casco. O jogo consiste em
jogar o dado e a quantidade indicada o aluno devera pegar botdes pretos e cobrir as pintas.
Quem completar primeiro todas as pintas do seu lado vence o jogo. Os jogos localizados sdo
parecidos com esse que relatamos e ndo conseguimos referenciar ao certo a origem ou mesmo
quem o elaborou.

Em nossa atuacdo no PIBID, partimos dessa proposta, mas, como trabalhamos com
alunos até o 3° ano do Ensino Fundamental fizeram-se necessarias algumas adaptacfes para
trabalhar outros conceitos matematicos, em especial o conceito de multiplicacéo,
particularmente de dobro que os alunos vinham estudando e apresentando algumas dificuldades
de compreenséo.

Para adaptar o jogo, alteramos a ideia do tabuleiro com as marcagdes para um tabuleiro
feito com bambolé. Dividimos o bambolé ao meio com fita adesiva e os alunos fizeram com

giz circulos representando as pintas da joaninha. Combinamos que a quantidade de circulos



deveria ser a mesma em cada lado do casco da joaninha. Utilizamos pedras para representar as

quantidades que iam sendo indicadas no dado.

Figura 1: Tabuleiro do jogo feito pelos alunos
Fonte: das autoras

Para o0 jogo organizamos a sala em duplas e, cada dupla ficou com uma
joaninha/bambolé. A proposta era langar o dado e dobrar o resultado indicado, por exemplo, se
caisse no dado o nimero cinco dever-se-ia pensar no dobro e o resultado deveria ser coberto
com as pedras. Percebemos que com o dado os alunos que ndo conseguiam fazer os célculos
mentalmente contavam duas vezes os nimeros representados.

Num primeiro momento, em cada parte da joaninha, havia 24 circulos e o intuito do
jogo era completar todos. Com as jogadas, algumas vezes, a quantidade indicada no dado
excedia a quantidade restante de circulos a ser coberta, entdo os alunos criaram a regra de ver
quem excederia em menos os circulos, com 0 menor nimero de excedentes.

Assim, por exemplo, um aluno tinha 15 circulos cobertos no tabuleiro, apds lancar o
dado, obteve o numero 6. Como precisava dobrar, totalizava 12, desse modo 15 mais 12 obteve
27 excedeu em 3 pedras. Se 0 outro jogador ficasse com menos de 3 pedras ele seria 0 vencedor.

No segundo momento, pedimos que os alunos desenhassem mais que 24 circulos, no
intuito de trabalhar com nimeros maiores e acrescentar dois dados. Ao explicar as novas regras
eu e a professora jogamos para mostrarmos aos alunos como funcionava e promover a
compreensdo das regras.

Durante o0 jogo percebemos que os alunos estavam motivados e a cada jogada queriam
comunicar quem haviam sido os vencedores e expressando os calculos feitos. Ao longo das
partidas, os alunos comecaram a jogar fazendo calculos com mais rapidez e precisdo indicando

que os alunos tinham compreendido o conceito de dobro. Ao langar o dado, com o decorrer das



partidas, os alunos passaram a calcular o dobro mentalmente e ao mesmo tempo indicar o
quanto faltava para completar todas as bolinhas do tabuleiro.

Percebemos que o jogo viabilizou a compreensdo dos alunos e nos indicou que
deveriamos altera-lo para criar novos desafios e aprendizagem. Os alunos queriam jogar com
dois dados, por isso em segundo momento aumentamos a quantidade de circulos para que dois
dados fossem usados, explorando toda a tabuada do dois.

No mesmo dia a professora regente voltou para sala e trabalhou o dobro com os alunos
com outras atividades e foi possivel observar que eles comegaram a soluciona-las com mais
facilidade fazendo relacdo com o jogo. Foi possivel trabalhar o conceito de dobro de modo
concreto, de forma que o aluno desenvolvesse seu pensamento, ja que estava inserido em
atividade psiquica e nao apenas repetitiva sem reflexao.

Ressaltamos diante desse relato, que a interacdo entre teoria e pratica enriquece a
formagéo inicial dos professores e oportuniza ao futuro professor compreender conceitos,
teorias e a realidade escolar. Nesse sentido, reforcamos a necessidade de programas como 0
PIBID, que possibilitam a melhoria da qualidade dos cursos de formacao de professores, por
meio da insercdo, supervisdo e orientacdo dos futuros docentes. Precisamos de politicas
publicas que valorizem o professor e criem condic¢des efetivas de uma educacao publica de

qualidade para todos os alunos, tanto do ensino superior quanto da educacao basica.
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